LES 19, 20 ET 21
NOVEMBRE 2014

LIVRE
PAPIER
NUMERIQUE

COLLOQUE
INTERNATIONAL

TEXT/URES::

ARCHIVES NATIONALES
BIBLIOTHEQUE NATIONALE DE FRANCE

ECOLE NATIONALE SUPERIEURE DES
ARTS DECORATIFS

LABEX ARTS-H2H.FR



MERCREDI 19
NOVEMBRE

ARCHIVES NATIONALES

9H30 — ACCUEIL
9H45 — OUVERTURE

Présidence : Gwen Le Cor

10H — CONFERENCIER-

KEYNOTE : THE ‘BOOK OF THE
FUTURE’ IS HERE, A READING
FROM TOC: A NEW-MEDIA NOVEL

11HO00 — STEVE TOMASULA’S
VAS: HOW TO DO THINGS
WITH BOOKS

11H30 — PAUSE

Présidence : Brigitte Felix

11H45 — TEXTURES DES
TRANSFERTS DE LA
TECHNOLOGIE AU LIVRE :
DES ECRIVAINS CONCEPTUELS
ET DE QUELQUES AUTRES

12H15 — LORSQUE L’OBJET
DEVIENT VIRTUEL : ADAPTA-
TIONS DE LIVRES OBJETS EN
LIVRES NUMERIQUES

12H45 — DEJEUNER




Présidence : Francoise Palleau

14H15 — «I AM THE WINDOW
YOUR DREAM STEPPED OUT

OF»: THE PAGE,MATERIALITY
AND MEANING IN A HUMUMENT

14 H 45 — LE LIVRE DECOMPOSE
LA MAISON DES FEUILLES,
OU LA MULTIPLICATION
INTRIGANTE DES RECITS

15H15 — PAUSE

Présidence : Clothilde Roullier

16 H — FORMES ET FORCES DE
LENTRE-LIVRE

16 H30 — A TOPOGRAPHICAL
APPROACH TO RE-READING
BOOKS ABOUT ISLANDS IN
DIGITAL LITERARY SPACES

17H — VISITE DES ARCHIVES
(SUR INSCRIPTION)

18H — FIN DE LA JOURNEE




EUDI 20

OVEMBRE

BIBLIOTHEQUE NATIONALE DE FRANCE

9H — ACCUEIL
9H15 — OUVERTURE

Présidence : Anne Chassagnol

9H30 — CONFERENCIER-
KEYNOTE : THE POP-UP ART
OF DAVID A. CARTER

10H30 — LIVRE
ANIME, SCULPTURE

DE PAPIER : NOUVEAU
SUPPORT D’HISTOIRE,
LES APPLICATIONS
NUMERIQUES OFFRENT
UNE MANIPULATION
INTERACTIVE

11H — DE LA LECTURE A
LA RELECTURE DES OBJETS
LIVRES, UN ’SYSTEME’
TEMPOREL A

CONSTRUIRE ?

11H30 — PAUSE

11HA45 — GRIFFONNER,
GRIBOUILLER, DECHIRER
LALBUM NUMERIQUE ?

12H15 — LES FIGURES DU
LIVRE DANS LES OEUVRES
HYPERMEDIATIQUES DE
FICTION SUR TABLETTES
TACTILES

12H45 — DEJEUNER




Présidence : Jacques Vidal-Naquet

14H30 — LE BRUISSEMENT
DE LA PAGE: LE LANGAGE
DE LA MATIERE DANS LES
ALBUMS D’ANNE HERBAUTS

15H — UN OBJET
PARADOXAL ? CONCEVOIR
UNE BIBLIOTHEQUE
NUMERIQUE SUR LE LIVRE
DE CREATION. ENJEUX ET
PERSPECTIVES

15H30 — PAUSE

Présidence : Marine Planche

15H45 — FACCE ET
FACCIAMO (TOPIPITTORI,
MILAN, 2012), ALBUM-
CATALOGUE ET APPS POUR
LE TOUT PETIT (0-3 ANS).
DESCRIPTION DU PROJET
D’EDITION ET REFLEXIONS
SUR LES MODALITES DE
LECTURE DES ENFANTS

16 H15 — «LA, C’EST POUR
LIVRES ANIMES», UNE
COLLECTION DANS LA
COLLECTION AU CENTRE

DE L'ILLUSTRATION DE LA
MEDIATHEQUE MALRAUX DE
STRASBOURG ?

16 H45 — FIN DE LA JOURNEE




VENDREDI 21
NOVEMBRE

ECOLE NATIQNALE SUPERIEURE
DES ARTS DECORATIFS

AMPHITHEATRE RODIN

9H — ACCUEIL
9H15 — OUVERTURE

11H — THE DIGITAL
RECEPTION OF A HUNDRED
THOUSAND BILLION POEMS

Présidence : Gwen Le Cor

9H30 — CONFERENCIER-
KEYNOTE

ESCAPE FROM THE TEMPLE
OF LAUGHTER: FROM BOOK
OBJECT TO DIGITAL EVENT

Présidence : Stéphane Vanderhaeghe

10H30 — BOOK OBJECTS
FROM THE POETRY BEYOND
TEXT PROJECT: TEXTURE AND
THE EFFACED POETIC TEXT

11H30 — PAUSE

11H45 — DES TROUS OU LE
RESTE DU LIVRE

12H15 — LIVRES
D’ARTISTES, LIVRES
NUMERIQUES

12H45 — DEJEUNER




Présidence : Gwen Le Cor

14H15 — KEYNOTE

« G’EST UN LIVRE, ESPECE
D’ABRUTI » : UNE FABLE
POUR ENFANTS A L'ERE DU
NUMERIQUE

Présidence : Lucile Haute

15H15 — LES METAPHORES
VISUELLES DE GEORGIA
RUSSELL

15H45 — UNDERCOVER,
ARCHITECTS BUILDING
BOOKS

16 H15 — PAUSE

Présidence : Jonathan Baillehache

16 H30 — DU LIVRE IMPRle:
AU LIVRE AUGMENTE EN
EDITION JEUNESSE :
PROCESSUS DE CREATION
MULTIMODAUX EN SITUATION
DE REMEDIATISATION

17 H — CODE-TEXTE

ROTONDE

DE 17H30 A 19H —
CLOTURE DU COLLOQUE AU
SEIN DE L’EXPOSITION
LIVRES D’ARTISTES,

LIVRES NUMERIQUES

Visuel et mise en forme : Lucile Haute | Conception graphique : DES SIGNES, 2013




TEXT/URES : L’OBJET-LIVRE
DU PAPIER AU NUMERIQUE

Ce projet international et transdisciplinaire envisage d’explorer
la gamme d’objets hybrides que sont les livres pop-up, les livres
d’artistes, les livres-sculptures ou encore les livres animés
jusqu’aux nouveaux livres numériques, sous forme d’e-books
et d’applications qui, par leur appartenance a la fois au
domaine littéraire et a la culture graphique, échappent, de fait,
aux catégories préexistantes.

L'idée est de travailler au cceur de la matiere pour explorer aussi
bien les architectures du texte que ses déploiements haptiques,
voire cinétiques. Les objets-livres seront envisagés a la fois dans
leur dimension historique, en retragant les filiations existantes
entre les livres mécaniques et les livres numériques mais

ils seront également analysés sous I'angle de la matérialité
puisqu'’il s’agira de comprendre la fagon dont, numériques

ou non, ils repoussent les limites du papier, opérent sur de
nouveaux types de surfaces pour élaborer des dispositifs
ludiques, esthétiques et tactiles innovants.

INFORMATIONS PRATIQUES

ARCHIVES NATIONALES

BIBLIOTHEQUE
NATIONALE DE FRANCE

ECOLE NATIONALE
LABEX-ARTS-H2H.FR SUPERIEURE DES ARTS
DECORATIFS

UNIVERSITE




